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Оқу жұмыс бағдарламасының мазмұны

	№
	Тараулар/
оқу нәтижелері
	тақырыптар /  бағалау өлшемдері
	Барлығы 
	оның ішінде
	Студенттің педагогпен өзіндік жұмысы


	Студенттің өзіндік жұмысы


	Сабақ түрі 

	
	
	
	
	Теориялық
	Практикалық
	Өндірістік оқыту /кәсіптік практика
	Жеке жұмыс
	
	
	

	
	Тарау 1. Интерфейс  элементтерінің визуалды дизайнын дайындау 
ОН 1.1  Графикалық пайдаланушы интерфейсі элементтерінің визуалды дизайнын жасау



	Такырып 1. Сайт және  мобильді қосымшалар  интерфейсінің элементтері
Бағалау өлшемдері:
1. Графикалық интерфейске қойылатын талаптарды меңгереді;
2. Сайт және мобильді қосымшалар макетінің  графикалық элементтерін жасаудағы тәртіптерді ескеру  түсініктері қалыптасады
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Жаңа материалды меңгеру 

	
	
	Такырып 2. Түстік  жүйелер. Түстің адамға әсері. Композиция 
Бағалау өлшемдері:
1. Түс  үйлесімі, контрасттар, хроматикалық және ахроматикалық түстер туралы түсініктері қалыптасады;
Композиция ұғымын біледі
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас  

	
	
	Такырып 3. Adobe Photoshop жұмыс ортасымен танысу
Бағалау өлшемдері:
1. Adobe Photoshop ортасымен танысады;

	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас  

	
	
	Такырып 4. Кескендермен жұмыс. 
Бағалау өлшемдері:
1. Adobe Photoshop ортасында
кескіндерді өңдейді, түзетеді
	8
	2
	2
	2
	
	2
	2
	Аралас 

	
	
	Такырып 5. Растрлық кескін қабаттары
Бағалау өлшемдері:
1. Растрлық кескін қабаттарымен жұмыс атқарады 
	6
	
	2
	2
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 6. Кескіндерді салу
Бағалау өлшемдері:
1. Adobe Photoshop ортасында векторлық нысанарды салады

	4
	
	2
	2
	
	
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 7. Кескіндегі  контурлар. Мәтін
Бағалау өлшемдері:
1. Кескінге контур түрлерін қолданады;
2. Мәтінді түрлендіреді

	8
	2
	2
	2
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 8. Эффектілермен жұмыс 
Бағалау өлшемдері:
Эффектілер түрлерін  қолданады
	4
	
	2
	2
	
	
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	ОН 1.2 Графикалық интерфейске қосу үшін графикалық материалдарды дайындау
Тарау 2. Графикалық  материалдарды дайындау
	Такырып 9. Әлеуметтік медиа дизайнын жобалау
Бағалау өлшемдері:
1. Әлеуметтік медиа дизайнын жобалайды 

	4
	
	2
	
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 10. Сайтқа  жарияланымдар, басылымдар және жарнамалық хабарламалар үшін макеттерді әзірлеу 
Бағалау өлшемдері:
1. Сайт контенттерінің  макетін әзірлеу

	4
	
	2
	
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 11. Adobe Illustrator жұмыс ортасымен танысу, нысандарды таңдау және туралау
Бағалау өлшемдері:
2. Adobe Illustrator ортасымен танысады;
3. Adobe Illustator-да векторлық нысандар құрады

	4
	2
	
	
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 12. Adobe Illustator. Нысандарды  жасау 
Бағалау өлшемдері:
1. Adobe Illustator ортасында нысандар құрады

	8
	2
	2
	2
	
	2
	2
	Аралас, Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 13. Adobe Illustator. Нысандарды трансформациялау
Бағалау өлшемдері:
1. Нысандарды трансформациялайды 

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 14. Adobe Illustator. Pen және Pencil құралдарымен интерфейс элементтерін салу
Бағалау өлшемдері:
1. Pen және Pencil құралдарымен жұмыс атқарады; 
2. Интерфейс элементтерін (батырмалар) құрады және баптайды

	8
	
	4
	2
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 15. Adobe Illustator.  Мәтін. Түстермен жұмыс және бояу 
Бағалау өлшемдері:
1. Мәтін түрлерін дайындайды;
2. Swatches кітапханасын қолданады, түстік схемаларды қолданады
	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 16. Adobe Illustator. Эффектілерді қолдану Таңбалармен жұмыс
Бағалау өлшемдері:
1. Symbols панелінде элементтерді сақтайды;
2. Нысандарға  әртүрлі эффектлерді қолданады

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 17. Figma бағдарламасының  интерфейсі. Figma бағдарламасының  негізгі құралдары
Бағалау өлшемдері:
1. Figma бағдарламасының  негізгі құралдарымен жұмыс атқаруды меңгереді

	4
	2
	
	
	
	
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 18. Нысандарды манипуляциялау 
Бағалау өлшемдері:
1. Нысандарды өңдейді 
	8
	2
	2
	2
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 19. Frame және  Slice tool
Бағалау өлшемдері:
1. Frame және  Slice tool құралдарын қолданады

	4
	
	2
	
	
	
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 20. Векторлық объектілер
Бағалау өлшемдері:
1. Құжат бетіне векторлық объектілер орналастырады

	6
	2
	2
	
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 21. Қисық және қылқалам құралымен жұмыс
Бағалау өлшемдері:
1. Қисық және қылқалам құралдарының қызметін  меңгереді

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 22. Қабаттар мен маскалар
Бағалау өлшемдері:
1. Қабаттар мен маскалар жұыс қызметін  меңгереді

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 23. Модульдік тор жасау
Бағалау өлшемдері:
1. Модульдік тор жасайды

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 24.   Компоненттермен жұмыс 
Бағалау өлшемдері:
1. Компоненттермен жұмыс атқарады

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 25. Формалармен жұмыс
Бағалау өлшемдері:
1. Формалармен жұмыс атқарады

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 26. Мәтінмен жұмыс
Бағалау өлшемдері:
1. Құжат бетіне мәтіндерді еңгізеді

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 27. Кескіндермен  жұмыс (растрлық графика)
Бағалау өлшемдері:
1. Құжат бетінде кескіндермен  жұмыс атқарады

	6
	
	2
	2
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	Тарау 3.  Веб сайт интерфейсінің макетін әзірлеу 
Оқыту нәтижесі: 
Дизайн макеттерін дайындау

	UI  базалық элементтерін құру
Бағалау өлшемдері:
1. Әр түрлі типтегі батырмаларды жасайды (мәтіндік, иконалық, градиенттері бар) 
2. Бір  және көп жолды мәтін өрістерін құрады Белгішелер жасайды (векторлық, растрлық) 
3. Типографиямен жұмыс атқарады (қаріптер, өлшемдер, сызбалар)
	6
	
	4
	
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Бренд стилі мен визуалды элементтерді қолдана отырып, сайттың макетін  құру
Бағалау өлшемдері:
1. Бренд стилі мен визуалды элементтерді қолданады
2. Сайт  макетін  құрады

	6
	
	4
	
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 28. Сайттың  Header  бөлімін дайындау 
Бағалау өлшемдері:
Сайттың  Header  бөлімін дайындайды
	8
	
	2
	4
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 29. Сайттың   Ғooter бөлімін дайындау 
Бағалау өлшемдері:
Сайттың   Ғooter бөлімін дайындайды
	8
	
	2
	4
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 30. Figma ортасында тақырып бойынша сайт дизайнын дайындау және протатиптеу
Бағалау өлшемдері:
1. Сайт дизайнын дайындау және протатиптеу жұмыстарын жүргізеді
 
	12
	
	4
	6
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 31. Adobe XD мүмкіндіктері.  Негізгі құралдар
Бағалау өлшемдері:
1. Adobe XD бағдарламасының 
негізгі құралдармен жұмыс атқарады 

	6
	2
	2
	
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 32. Түстер, мәтін стильдері және символдар
Бағалау өлшемдері:
1. Түстерді  үйлестіреді
2. Мәтін  стильдерін қолданады
	6
	2
	2
	
	
	2
	2
	Аралас  

	
	
	Такырып 33. Repeat Grid және торлар
Бағалау өлшемдері:
1. Repeat Grid және торлармен жұмыс атқарады

	6
	
	2
	2
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 34. Белгішелер (иконка) дайындау
Бағалау өлшемдері:
1. Белгішелер дайындайды 

	10
	
	4
	4
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 35. Кескіндерді  кірістіру
Бағалау өлшемдері:
1. Құжат бетіне кескіндерді  орналастырады

	4
	
	2
	2
	
	2
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 36. Қосқыш түрін дайындау 
Бағалау өлшемдері:
1. Қосқыш түрлерін  дайындайды
	4
	
	2
	2
	
	
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 37. Браузер интерфейсін әзірдеу 
Бағалау өлшемдері:
1. Браузер интерфейсін әзірлейді
	4
	
	2
	2
	
	2
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 38. Бренд  элементтерін жасау (Логотиптер, белгішелер және шаблондар)
Бағалау өлшемдері:
1. Бренд  элементтерін әзірлейді 
	4
	
	2
	
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 39. Интернет дүкені сайтының басты бетіне контент және слайдер орналастыру 
Бағалау өлшемдері:
1. Сайт  бетіне контент және слайдер орналастырады 

	10
	
	4
	4
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 40. Adobe XD-да фирмалық стильмен брендингті құру
Бағалау өлшемдері:
1. Фирмалық  стильмен  брендингті әзірлейді  
	4
	
	2
	
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 41. Прототиптегі интерактивтілік және анимация
Бағалау өлшемдері:
1. Нысандарға   интерактивтілік пен  анимация қолданады
	2
	
	2
	
	
	
	
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 42. Adobe XD ортасында тақырып бойынша сайттың дизайнын дайындау және протатиптеу
Бағалау өлшемдері:
1. Сайт дизайнын дайындайды және протатиптеу жұмыстарын жүргізеді
	12
	
	4
	6
	
	2
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 43. Әртүрлі құрылғылар мен платформаларда дизайнды сынау
Бағалау өлшемдері:
1. Құрылғылар  мен платформаларда дизайнды сынау жұмыстарын жүргізеді  

	4
	
	2
	
	
	
	2
	Білім, іскерліктерді тәжірибеде қолдану

	
	
	Такырып 44. Adobe XD-де бірлескен жоба бойынша топтық жұмыс
	2
	
	2
	
	
	
	
	

	
	Курстық жоба / жұмыс (жоспарланған болса)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Барлығы:
	264
	24
	96
	72
	
	48
	72
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